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Disseny?#!!

> Disseny no és un valor Unicament esteétic <
> Disseny en constant evolucié <

> Disseny com a procés de projectacié <
> Acte integrat cientific — tecnologic - estetic <

Disseny?

La percepcio general que es té sobre I'activitat del Disseny condiciona enormement la definicio pro-
gramatica d'aquest Centre. | és que Disseny, com a activitat incorporada plenament a la nostra vida,
pateix tot el bo (percepcié general) i el dolent (visi6 distorsionada) d'una manifestacié extraordinaria-
ment quotidiana. L'acceptacié com un dels exits més grans del disseny és la seva incorporacio total a
les nostres vides, quasi d'una manera banal, tant és aixi que, per a molts de nosaltres, el disseny és
invisible, fins que deixa de funcionar i ens falla.

Altres pensaran de manera diferent, i diran que el disseny és el responsable d'una part de la frivolitat
que ocupa les nostres vides. “Molt disseny i poc contingut”, diuen. El que és clar és que vivim en una
societat cada vegada més complexa i interconnectada i el disseny en té part de culpa i de merit.

Una prova de tot plegat €s que si escrivim la paraula “disefio” en un buscador d’internet apareixen la
increible quantitat de 90 milions de pagines. Si la paraula que introduim és “sexo”, n'apareixen “no-
més” 65 milions. Es podria dir que parlem i escrivim més de disseny que de sexe. Si per el contrari
teclegem “definicion de disefio”, surten 1,9 milions de pagines. Si ho fem en anglés la xifra puja fins
als 423 milions de pagines!

Per tant, el nostre esfor¢ en aquests moments, més que mirar de fer una descripcié acurada i un tant
limitativa del disseny, descriurem un marc d'acci6 que ens permeti analitzar tant I'acte mateix de dis-
senyar (el disseny) aixi com el subjecte dissenyat (el que es dissenya).

Disseny, en definitiva, com la integracio funcional de ciencia, tecnologia i art, quelcom que és intrin-
secament diferent a la percepcié de la ciéncia, tecnologia i art com a actes independents. Com diu
I'exemple, no acceptar-ho en la seva rica ambigletat, en la seva organica complexitat, €s com voler
que tot el cos huma sigui cor, mans o cervell. Els organs no s’exclouen, no es juxtaposen, s'integren
en unitaria operativitat.

Només ens atrevirem a definir, per tant, disseny com a procés de projectacio o planificacié de I'acte
integrat cientific-tecnologic-estetic que transita pels limits que marquen els requisits o condicionants
etics, eco-eficients, estetics, pre-figuratius, tecnologics, d'Us, de no-us, de comunicacié i de generacio
de necessitat.

Dins d’aquest marc centrarem les futures activitats del centre, amb la voluntat de mirar de participar
en la comprensio de I'espai que ocupa el disseny a la nostra societat avui i en el futur.



Centre del Disseny*
Loportunitat d’un equipament
estrategic

> Desenvolupament de I’accié positiva
del disseny a Barcelona i al pais <

> Binomi disseny - innovacié <
> Reforcgar I'activitat del teixit professional <

Centre del Disseny*: Loportunitat d’un equipament estratégic

* Nom no definitiu

A I'extraordinaria oportunitat que representa un equipament cultural d'aquest nivell, amb |'oportunitat
de consolidar diferents col-leccions i, per tant, patrimonialitzar I'activitat del disseny hi volem sumar tot
el potencial estrategic d'una accié més prospectiva.

La ciutat de Barcelona manté una llarga relacié amb el disseny. Potser fruit d'una tradicio molt arrelada
a la ciutat i al pais, on la produccié industrial o manufacturera ha estat des de sempre un pilar econo-
mic important. Probablement aquesta és una de les raons per entendre en aquest moment Barcelona
com una gran consumidora de Disseny.

Perd quin és el paper en el nou mapa socio-economic de tot aquest potencial, tant a nivell estatal com
internacional? Quin és el nivell de competitivitat de les empreses i els dissenyadors al nostre pais, en
relacio a la bipolaritzacié (recerca-produccié) del méon?

Com desenvolupar mecanismes de produccié de valor afegit que permetin trobar elements competi-
tius que generen més efectivitat en les empreses i els dissenyadors?

Evidentment, el seu posicionament estrategic no té a veure només amb una posicié local. El carac-
ter del Centre ha de permetre reflexionar i actuar en un marc molt més generic, molt més centrat en
aquest punt en la recerca d’'innovacio. La relacié des del nostre punt de vista entre innovacio i disseny
és molt forta. Pensem que quan el resultat d'un procés de disseny incideix positivament ocupant un
espai nou o rellevant en el consumidor (o usuari) i en les seves apetencies, anhels o necessitats, po-
dem dir que ha estat innovador.

El futur Centre ha de participar activament amb les associacions, institucions, centres de formacio,
empreses i persones que vetllen per I'augment de competitivitat i innovacio, tant locals com internacio-
nals, centrant-se en I'estudi, analisi, recerca i accio del disseny.

Disseny com a motor estrategic per a la innovacio.

Disseny com a mecanisme de pensament, discussio i critica.

Disseny com a eina de la Nova Revolucié Industrial (que anuncia William McDonough):

Economia, ecologia i critica.



Un Centre de Centres

> Combinacié entre professions, publics
i activitats, generara un model d’equipament

meés ric en discurs, activitat i debat <

Un Centre de Centres

’accié combinada de les diferents activitats que generara el Centre amb relacié a les disciplines que
representa, provocara una combinacio multiple de propostes que enriquiran la seva produccio.
Programacions tant per a public general, public professional, especialistes i estudiosos, convertiran

el Centre en una combinacié de Centre de Documentacio, Centre de Diagnosi, Centre de Recerca i
Centre de Produccio.

Programacions que, des de la seva especificitat, permetran analitzar i participar en fenomens que van
de I'element particular al general, de les accions uniques a les integrades, combinacions, en definitiva,
que son un reflex de I'esséncia del disseny.

El que podriem dir un Centre de Centres.



> Disseny de I’espai (arquitectura) <
> Disseny grafic i de la comunicacio <
> Disseny del producte <
> Disseny del vestit (moda) <

Quatre arees d’acci6

Quines son les materies al voltant de les quals el Centre desenvolupara la seva activitat?

Un altre cop, parlar d’activitats aillades és dificil. Podriem dir que els limits professionals tendeixen

a allargar-se o diluir-se cada cop més. Quasi com una forma liquida que estén la seva mateéria d'una
manera no pre-formalitzada o acotada.

Entenem que aquesta és una mostra positiva de la “vivesa” d'aquestes professions, una mostra de la
seva vitalitat i procés d’evolucié en que es troben i no una malformacio congenita que cal corregir.
Marcarem dos horitzons contraposats que marquen un cert escenari de joc que tenen a veure amb la
pseudo-definicié que hem fet de Disseny i s6n, d'una banda, I'art (disseny no és art, art és art, pero
si que utilitza una sintaxi semblant a I'art i és llavors quan s’aproxima a |'artesania) i, de I'altra banda,
tecnologia (disseny no és enginyeria, pero si que integra una part d’ella).

Dins d’aquest arc enorme trobarem una multitud d’expressions que volem resumir en quatre grans
arees d’accio:

Disseny de I'espai i de I'abséncia d’'espai (o arquitectura)



Quatre mecanismes d’accio

Quatre mecanismes d’acci6

Quins sén els mecanismes d’acci6 que han de permetre fer funcionar aquest sistema integrat? Des
de quines mecaniques de I'observacio, analisi i accié podem desenvolupar |'activitat que ens permeti
cobrir tot I'espectre d'accio?

Un cop més definim quatre mecanismes, sense la voluntat de manifestar-los estancs i aillats uns dels
altres, sin6 com a resposta al patré observar-analitzar—projectar—actuar, amb totes les seves possibles
interconnexions i juxtaposicions.

Quatre mecanismes que, sobretot, definiran el programa funcional del futur edifici (desenvolupat per
I'equip d'arquitectes MBM) i per tant la seva manifestacié fisica. Tant en sales expositives, espais per
a la documentacio, espais per a l'accio, etc.

L'acronim dels quatre mecanismes d’accié que utilitzarem a partir d'ara sera el de MERA

M: Museu

E: Escenari o Diagnosi

R: Recerca

A: Accio



> Col-leccions i patrimoni <
> Quines col-leccions? <
> Manteniment i restauracio <
> Reserves visitables <

Museu
Activitat més classica i reconeguda: accions i exposicions temporals construides sobre les col-leccions.
Col-leccions que s'hauran d'ampliar activament fins a construir un fons d'interées documental i estrategic.

> Recepcio6 de donacions, préstecs, diposits, llegats i adquisicions actives.

> Exposicio de sintesi virtual. Amb molta més flexibilitat en la incorporacio6 de
noves peces i amb molta més facilitat de consulta (en diferents idiomes).

> Seminaris, publicacions i estudis focalitzats en els fons.

> Capacitat de consulta real de les peces.

> Espai de documentacié (llibreria, centres de documentacio virtual).

> Espai per al manteniment i la restauracio.

> Exposicions historiques d'adquisicio.



> Qué passa avui? <
> Abseéncia de col-leccié <
> Diversitat d’activitats <

Escenari (o Diagnosi)
Semblant a I'activitat que desenvolupen centres de més nova creacié, com per exemple el Centre de
Cultura Contemporania de Barcelona.

> Generar mecanismes per detectar —traduir—, comprendre la realitat.
(o I'escenari) actual de I'entorn del disseny.

> Espais flexibles amb diferents nivells d’activitat expositiva i d’accio.

> Conferencies, debats.

> Publicacié periodica.

> Llibres monografics o tematics.

> Tallers.

> Accions publiques.



> Reflexio, debat i critica del disseny <
> Investigacid, primer pas de I'accié <
> Model MedialLab <
> Col-laboracié amb els centres
de recerca i estudi <

Recerca o laboratori
Com pensar en participar activament en el debat per a la definicié futura del disseny si no tenim
I'oportunitat de reflexionar-hi?

> Reforcgar activament la dualitat investigacio-accio.

> Espai per a la reflexié i especulacié conceptual sobre el futur immediat de les
arees d’'accio del procés de disseny.

> Definici6 de codis deontologics professionals.

> Model Medialab. Cél-lules de recerca i desenvolupament de productes i
serveis finangats per empreses o institucions que podran fer un Us posterior
per permetre rendibilitzar la seva inversio.

> Interaccié i col-laboracié amb centres de recerca existents.

> Organitzacié de jornades, cursos, workshops, d'exploraci6 intensiva en
materies especifiques, generats amb la participacio dels especialistes més
importants de cada area tematica.

> Espai de difusid i intercanvi en xarxa dels continguts.

> Publicacié de monografies i resultats dels estudis.

> Necessitat d'aules compartimentables i tallers amb Us de maquinaria especifica.



> Estimular la produccié com a conseqliéncia
de la recerca <

> Col-laboracié amb el mén de I‘empresa <
> Arees de dificil produccié <
> Marca Barcelona — Innovacié <

Accié (o producciod)

El procés de disseny i el seu impacte té poc sentit sense la produccio final d'un

servei o producte. O com rendibilitzar (no només economicament) tot I'esforg de recerca que el Cen-
tre ha de ser capacg de produir o estimular.

> Model spin-off de rendibilitzacié del resultat de les arees de recerca.

> Col-laboracié activa amb el mén de I'empresa.

> Proposicio de productes i serveis.

> Coedici6 o coproduccié de productes i serveis.

> Intensificacio en arees de dificil rendibilitat economica, pero de gran interes,
com la sostenibilitat, el tercer moén, etc.

> Sense anim de lucre.

> Difusio de la marca Barcelona, a nivell internacional i molt lligada a la voluntat
d’innovacio i recerca en arees de dificil desenvolupament.
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> (PRO) Professionals, escoles, teorics <
> (EMP) Empreses, industria <
> (INST) Institucions <
> (USU) Consumidors o usuaris <

Quatre sectors (actors) de I'accié

Quin és el public actiu o passiu que participa del procés de disseny, tant des de la projectacio, la
produccio, estimulacié i consum (o Us)?

Un cop meés ens trobem davant d'un terreny pantanos. En qualsevol cas, nosaltres proposem quatre
actors que, des de les seves especificitats, participen, aillada o integradament, en allo que previament
definiem com el transit entre “el disseny” i “el que es dissenya”.

Quatre sectors que enumerem.

PRO El col-lectiu preceptor de disseny: professionals, escoles, teorics.

EMP El col-lectiu productor de disseny: empreses i industria, distribucio.

INST Les institucions: tant generals com especifiques.

USU Els usuaris o consumidors: tant generals com especifics.

11



> Férmula per integrar tota I’'accié <
> Regular i diferenciar la intensitat
de les accions <
> Acci6 hibrida <

El sistema 4x4x4

Quin és el nostre sistema d'integrar tota I'accié que produeixen, per passiu o per actiu, les quatre
arees, els quatre mecanismes i els quatre sectors?

Com aquest sistema haura de permetre regular i diferenciar la intensitat de les seves accions?

El sistema ha de representar la relacio que estableix cada un dels representants de I'accié amb la res-
ta d'accions. Es a dir, quasi una férmula de permutar cada un d’ells amb tot el conjunt.

La representacié grafica del sistema es la del grafic adjunt. Com veiem, els tres blocs d'acci6 (arees,
mecanismes, sectors) tenen una relacié molt més directa i intensa que la que permet visualitzar una
linia de connexio directa. Es per aixd que ho representem amb una espécie de continuacié de la seva
matéria. De fet, és la manera de representar la seva possible integracid, el que no deixa de ser una
cinquena accio. L'accio de la transversalitat, la de la combinatoria, la de I'interstici, I'accio hibrida en
definitiva.

La construccié d’aquest sistema té una voluntat purament operativa. Ha de permetre construir els
mapes estratégics de I'operativa del Centre en relacio a totes les seves possibilitats. Es el mapa del
sistema d'un centre multidisciplinar de dimensi6 poliedrica.

12
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En el segon grafic adjunt veurem un exemple del que podria ser un mapa del sistema per a I'area de
disseny grafic. El gruix de les connexions permet valorar la intensitat de les relacions amb la resta
d’accions, com més gruixut, més connexio, amb linees de punts, connexio baixa.

La construccié del mapa del sistema del Centre és I'activitat principal que s’ha de desenvolupar du-
rant els propers mesos amb la col-laboracié de representants de cada una de les accions especifica-
des tant localment com internacionalment.
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Quatre nivells expositius

> Analogic <
> Analogital (Analogic — Digital) <

> Digital <
> Experimentacio <

Adaptacio a I’edifici del programa funcional

Estem treballant amb I'equip MBM que I'any 2001 va guanyar el concurs convocat per |I'Ajuntament de
Barcelona per a la futura seu del Centre del Disseny a la plaga de les Glories. Hi ha alguns concep-
tes que s’han incorporat al projecte pre-existent i que I'han fet variar i que creiem important descriure
breument:

> Reforcar la idea d'integracié urbana. Son les urbs, amb la seva complexitat, contradiccions i riquesa,
I'estimul principal del disseny. L'urb en relacié amb I'ésser huma, com el camp de batalla de la seva
implantacid, produccio i projectacio. | és aquesta dimensié urbana que ha de permetre interrelacionar
els espais d'activitat del Centre amb la ciutat. De fet, gairebé entenem I'edifici principal com un apila-
ment de carrers que miren la ciutat i que estan situats com a continuacié del carrer Avila.

(Vegeu memoria descriptiva dels arquitectes)

> Els quatre nivells expositius:
Analogic

Analogital (Analogic-digital)
Digital

Experimental

16



Analogic

> Exposicions amb material fisic <
> Observacio col-lectiva <

> Informacié simultania <

Analogic és aquell nivell expositiu que, amb representacions materials fisiques, té les necessitats clas-
siques d'un espai expositiu: climatitzacio, il-luminacio, flexibilitat, etc. La capacitat d'observacié que
ofereix és col-lectiva i la informacié que genera és simultania a tots el seus receptors.

17



Analogital

> Exposicions amb combinacié
analogic - digital <

> Observacioé col-lectiva i personal <
> Exposicio “a mida” <

Analogital és aquell que combinara exposicions fisiques amb d'altres no fisiques (o digitals) que han
de permetre combinar els atributs de les exposicions analogiques (basicament col-lectius) amb els de
les activitats digitals (basicament especifics).

Es a dir, activitats que requeriran un terminal tecnologic personal (de subministrament a I'accés de
I'exposicio) que oferira hyperlinks d'informacié “no fisica” en punts determinats del recorregut, amb
capacitat d’interaccié que permetran construir una visita més participativa i personalitzada sobre una
base més general.

Perque gairebé tothom pugui veure una exposicié a la seva mida i diferent dels altres.

Aixo requerira uns condicionants tecnics a les sales d’exposicions que obligaran a desenvolupar es-
tructures tecnologiques molt lligades a les constructives que permetin desenvolupar totes les possibili-
tats de connexio tant fisica com per xarxes inalambriques.
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Digital

> Sala de Pantalles <
> Relacio personal interactiva

amb la informacié <
> Pantalla exterior: col-lectiva <

Digital és aquell que permet una relacioé personal interactiva amb un ordinador. Amb uns requeriments
tecnics més sofisticats, la sala de pantalles (que és el nom que de moment té) ha de ser un espai amb
una infraestructura tecnica el més efectiva possible, que permeti mantenir un espai fix d'interaccio
digital, amb tota la potencialitat que aixo representa. Amb la possibilitat de desenvolupar projectes

I activitats audiovisuals o senzillament per mantenir una porta de contacte sempre oberta i d’acces
lliure, amb totes les opcions que ofereix la xarxa. La sala de pantalles tindra un reflex exterior en forma
de pantalla de 20 x 12 metres en una de les faganes de |'edifici per convertir el que és una interficie
d’interaccié personal en un element de difusio col-lectiu.
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Experimentacio

> Tocar, provar, experimentar <
> Espai d’aprenentatge basic <

> Public general <

Espai d’Experimentacié

Es aquell espai on tocar, provar, muntar, desmuntar i experimentar serveixi per entendre els atributs
del bon i mal disseny. Un espai d’aprenentage tant lligat a exposicions temporals com a quiestions més
basiques i generals del mén del disseny. Com per exemple seure en una cadira “comoda” o correcta
ergonomicament o en una altra incorrecta. Desmuntar i muntar objectes com, per exemple, embalat-
ges de productes, questions de legibilitat, normes basiques, etc. Tant destinat al public més jove, com
al més curids, sense limit d'edat.

Centre de documentacié

Molt lligat a les activitats de Museu, Diagnosi i Recerca, la presencia d'un centre de documentacio
amb la maxima ambicié quant a volum de titols €s imprescindible. Un espai on compactar tota |'oferta
interessant de documentacié que s’ha produit i es produeix al voltant del disseny. Un espai amb les
condicions ambientals necessaries per convertir en un autentic plaer I'estudi del disseny

20



> Nom definitiu i imatge <
> Seu temporal Palau Nadal <
> Ceramica: seu independent <
> Activacié Museu <

Pla estrategic del Centre del Disseny per als propers quatre anys

Es previst que abans de la inauguracié del Centre definitiu a la Plaga de les Glories, es disposi d'un
nou espai per a comencar |'activitat i la implantacié del sistema 4x4x4. Aquest sera la seu actual del
Museu del Textil i la Indumentaria al carrer Montcada al Palau Marques de Lli6 Les peces que ara alli
s'exposen es traslladaran temporalment al Museu de Pedralbes, a la seu del Museu de les Arts Deco-
ratives. Es comencgara a fer tria i restauracioé de les peces del futur museu, pero sobretot es comenca-
ra a gestar el model del Centre a través de taules de treball amb els col-lectius implicats.

Es configuraran els diferents mapes de |'accio i es construira una diagnosi per mitja d'institucions,
associacions, col-lectius, escoles i privats com el Fad, la Fundacié de Comunicacioé Grafica etc, i dels
agents particulars del disseny.

El resultat dels continguts d’aquestes reunions, de cadascuna de les arees tematiques constituira una
part molt important del desenvolupament del model del nou Centre.

Per generar la nova denominacio i identitat corporativa es convocara un concurs restingit que organit-
za 'ADG-FAD.

També s'iniciara una plataforma digital que, en connexié amb d’altres centres, informara de les activi-
tats culturals relacionades amb el disseny i obrira un espai de forum i de debat.

Es previst generar una publicacié periodica gratuita.

Creiem, també, que I'actual Museu de la Ceramica, per la seva importancia i caracteristiques, mereix
una seu independent a la del futur Centre.
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Memoria descriptiva dels Arquitectes (MBM)

Situacié urbana

L'edifici es composa de dues parts: una subterrania (aprofitant el canvi de nivell provocat per la urbani-
tzacio de la pl. de les Glories) i una altra que emergeix sobre el nivell +14,50 m. Aquesta ultima és un
paral-lepipede tallat en biaixos amb la mateixa amplada que el carrer Avila, de manera que fa de final i
d’'indicador de les relacions Eixample-placa sense tancar les vistes del gran parc central.

La coberta del subterrani té el tractament i I'Us d’espai public, relacionat, per tant, amb el futur pro-
jecte de la placga de les Glories. La catifa verda és un dels components primordials i es fara amb
elements naturals o artificials que garanteixin la sostenibilitat i el facil manteniment. El bar restaurant
s'exterioritza al nivell 7.- m. i ofereix un atractiu a I'espai public. El llac és un subratllat compositiu que
relaciona els diversos nivells.

Edificaci6 sota el nivell +14,5 m.

S’hi ubiquen, en dues plantes i una entreplanta, les activitats més denses, com la sala principal
d’exposicions, les reserves, la investigacio i I'ensenyament, els serveis de gran concurrencia, etc.

La il-luminacié natural i la relacié amb I'exterior, malgrat ser un soterrani, s'aconsegueix amb el fossar
produit per la diferencia de nivells, reforgcat amb la lamina d’aigua reflectora, una mena de pati anglées
de grans dimensions. Aquesta il-luminacio es reforga amb sis lluernes que emergeixen a I'espai public
i que es poden utilitzar com a aparadors dels continguts i les activitats del Centre.

Edificacié sobre nivell + 14,5 m.

D’acord amb la planificacié, ocupa la minima superficie en planta per no reduir I'espai d’us public i
perque les vicissituds de I'enderrocament de |'anell i el canvi de tragats del tramvia no permeten més
espai. Es perllonga en voladis cap a la plaga i permet aixi |'edificabilitat prevista, al temps que és un
signe d'urbanitat arquitectonica sobre les linies de circulacio. Al conjunt dels dos cossos que com-
ponen el centre s’hi entra a través d'un unic vestibul amb doble accés: a nivell +7 m., des del carrer
Avila, i a nivell +14,5 m., des de la placa. Aquest vestibul és una mena de carrer o placa publica —o
semi publica— gairebé de pas obligat per relacionar la placa de les Glories, el Poblenou i I'estacié de
metro i el possible intercanviador. Des d'aquesta plaga semipublica s’arriba a tots els serveis situats
als soterranis i, per un sistema d'escales, escales mecaniques i ascensors, a tots els pisos superiors,
de dimensions i caracteristiques diverses, formant, pero, una unitat continua fins arribar a la sala de
conferéncies. L'exterior de I'edifici utilitza només dos materials: les plaques de metall (zenc o alumini) i
el vidre, de manera que, en conjunt, té un aspecte industrial amb reflexos metal-lics.
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Funcions especifiques
L'organitzacio interna de tot el Centre és homogeénia i neutra, de manera que tot ell sigui flexible i
adaptable als inevitables canvis funcionals. Un primer programa d'utilitzacié por ser el seglent.

Planta +1,86 7.860 m2: Sales de reserva
Gestio de col-leccions
Espais laboratori-accié i oficines tecniques
Tallers didactics
Centre de documentacié
Serveis i circulacio

Planta +6,98 8.231 m?2 Espais per a grans exposicions
Sala de pantalles
Gestio de col-leccions
Botiga
Vestibul
Restaurant-cafeteria
Serveis i circulacio

Planta +10,50 3.225 m2  Oficines centrals
Gestio de col-leccions i entrada de mercaderies
Espais exposicions complementaries
Restaurant
Serveis

Planta +14,50 432 m2 Vestibul

Planta +19,62 927 m2 Espai exposicions (“cabinet”)
Serveis i circulacio

Planta +24,74 1.374 m2  Espai exposicions
Serveis i circulacio

Planta +29,86 1.198 m2  Espai exposicions
Connexio amb sala d’actes
Serveis i circulacio

Planta +34,98 1.784 m2  Sala d'actes
Vestibul / Foyer

Serveis i circulacid

Planta +40,58 392 m2 Sala técnica i instal-lacions



Sostenibilitat

Tot el projecte preveu un alt grau de qualitat ambiental, de sostenibilitat i de suficiencia energetica.
Encara no es poden donar detalls perqué estan en procés d'estudi, perd es poden indicar els capitols
més importants: sostenibilitat passiva (materials i estructura de les faganes massisses i del finestram,
emmagatzematge i tractament de residus, sistemes pre-industrialitzats, proteccions solars i aillaments,
etc., dins dels criteris del Distintiu de Garantia de Qualitat ambiental de la Generalitat i I'Etiqueta Eco-
logica de la U.E.), sanejament (xarxa separativa per reutilitzar I'aigua pluvial, etc.), fontaneria (control
de consums minims i regulacié de fluxos, captadors solars per a produccié d'aigua calenta per a un
minim del 70%, etc.), climatitzacié (plantes refredadores d'alt rendiment condensades per aire, baix
nivell de soroll i proteccions acustiques, recuperacié de calor a les plantes refredadores, calderes de
gas natural, refredament gratuit quan ho permetin les condicions exteriors, recuperacio del calor latent
en I'extracci6 d'aire, etc.), electricitat (baix consum, detectors de preséencia, provadors temporitzats,
panells fotovoltaics per aprofitament directe de I'energia solar, etc.), gestié centralitzada de totes les
instal-lacions.

La lamina d'aigua

Mereix un capitol propi per la seva importancia compositiva, urbana, funcional i per la seva partici-
pacio al manteniment. En els primers aspectes cal indicar la seva participacio al disseny d'un espai
public de qualitat, la possibilitat d'obrir una fagana que faci confortables les dependeéncies del sote-
rrani, la vitalitzacié de tot el sector amb I'oferta d'una proximitat ludica i de repos i I'oferta d'un espai
mostrari d'alguns aspectes del disseny. Quant la sostenibilitat, I'aigua s'aprofita pel tractament pre-
vi de I'aire d'aportaci6 de les unitats climatitzadores, s'utilitza pel refredament de I'aire d’extraccié
de les unitats climatitzadores i és un important diposit d’aigua que permet reduir considerablement
I'emmagatzematge requerit pels serveis d'extincidé d'incendis.
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A la primavera de 2011, Barcelona disposara a la placa de les Glories del nou
Centre del Disseny

La seu del Centre del Disseny, un projecte de I'equip MBM, sera un equipament de
primer nivell que ocupara 25.000 m2

Centre de Centres.
El concepte del Centre del Disseny es basara en...
...4 disciplines: arquitectura; disseny grafic, audiovisual i de la comunicacié; disseny
de producte, i disseny del vestit
...4 mecanismes d’acci6: el museu, la diagnosi, la recerca i I'accid
...4 sectors de I'acci6: el col-lectiu productor del disseny —industries i distribuidors-; el
col-lectiu preceptor del disseny —escoles, teorics-; les institucions —generals i
especifiques- i els usuaris i consumidors

Fins el 2011, el Centre del Disseny desenvolupara la seva activitat a la seu
del Museu Textil i d'Indumentaria. Les peces que ara alli s’exposen es traslladaran
temporalment al Museu de Pedralbes
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